KVADR — perspektiva 1.¢ast

Budete potfebovat tuzku €. 2 na linedrni kresbu, pravitko a tvrdy papir A4.




Na svislou linku nakreslete dva body 1,5cm od kraje papiru. Spojte oba body
s konci vodorovné linky.

Nakreslete dveé svislé linky 5cm od kraje z kazdé strany.




Nakreslete si na svislou linii dalsi dva body 1,5cm z kazdé strany a spojte je opét
s konci vodorovné linie. Dokreslete ram dalSimi dvéma linkami.

To samé udélejte na druhé strané kvadru.




Zkuste bez pravitka dokreslit stejnym zptisobem dalsi tvar do rdmu na kazdé

strané kvadru.




Ted nakreslete jeSté jeden ram do stfedu. VSechny horizontalni ¢ary se budou

sbihat do krajl stfredové osy.

Je to stejné jako pfi kresleni Zidle, kterou jsme jiz délali:




To samé udélejte na druhé strané kvadru.

Jesté si rozdélte linkami pozadi.
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Linearni kresba je hotova. Pristé budeme malovat pastelkami.



