Hudebni matematika, takty.

Matematika a hudba maji mnoho spolecného. Obé maji svij 7dd a sva
pravidla. Aby se hudba pékné poslouchala, musi se v ni stridat dlouhé a kratké
tony neb0 pauzy — a pravé ty musi hudebnik umét sprdavné spocitat. PoZitek
Z hudby je viastné radost z pocitani. A co tedy vlastné budeme v hudbé pocitat?
Prece doby! Miuizete si predstavit jednu dobu jako jeden krok, ale diilezité je, aby
byla chiize pravidelna.

Aby se nam vsechny ty noty a pomlky v osnové dobre a prehledné pocitaly,
bude dobré, kdyz je rozdelime do jednotlivych skupinek, které od sede oddélime
Vytvorime pro né v notové osnoveé stejné velké pokojiky, to, aby se nehadaly a bylo
to spravedlive. Kazdy pokojik bude prave tak veliky, aby se do néej vesel vidy stejny
pocet dob. Ani vic ani min. Tém pokojickim budeme rikat takty a misto dveri
budeme mit taktové Cary.
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Takty maji v hudbé velky vyznam, prehledné nam rozcleni hudebni zapis a
hudebnik z nej pak snadno zahraje nebo zazpiva jakoukoliv pisnicku. U vstupni
brany, tedy na zacatku notové osnovy, se vidycky dozvime, kolik dob se do
pokojiku vejde. Znaceni bude ciselné, takovy vstupni kod. Byva dvouciselny, ale
nam prozatim bude stacit jednodussi znaceni pomoci jednoho cisla.

A jeste vam prozradim, Ze posledni taktova cara ve skladbé je vzdy dvojita,
to, abychom poznali, Ze jsme na konci.

Ukoncovaci cara
- oznacuje konec skladby




Pokyny K prdaci s pracovnim sesitem:

Strana 24A:

Na zacatek notové osnovy namaluj houslovy nebo basovy kli¢ a pod Sipky dopln
taktove cary. Ved' je vidy od paté linky k prvni. Snaz se, at' jsou pekné rovné!

Strana 24B:

Dopln do kazdého radku taktové cary tak, aby se do kazdého taktu vesel prislusny
pocet dob podle zadani na zacatku linky!

Strana 24C:

Napis do druhé tresinky cislo, kolik dob trva prislusna nota nebo pomlka!

Obrazek si muzes vymalovat.




